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@ Spielgeratesystem 

@ Zu einer Vereinfachung eines von elner Vielzah! von 
Spielteilnehmarn nutzbaran Splelgeratesystems (1) mit 
mehreren entfernt voneinander beflndllchen Spieigeraten 

(2) , die uber eine jeweils zugeordnete DatenfernQbertragung 

(3) mit einem gemelnsamen Zentralrechner verbindbar sind 
und von elnem Zufallsgenorator zur Ermftttung elner Ge- 
wlnnsymbol-Komblnatlon angesteuert slnd r wird vorgeschla- 
gen, daft der Zufallsgenorator (7) dam Zentralrechner (5) 
zugeordnet ist, wobei die Splelgerfite (2) Jewells als Anzeige 
{8) der vom Zufallsgenerator (7) ermitteiten Gewlnnsymbol- 
{Combination (X) ausgeblldet und mit einer Einkoppelungs- 
vorrichtung (9) zur Teilnahme an der kontlnuieiiich erfolgen- 
den Gewlnnermrttlung verbunden sind. 
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Beschreibung Spielgerate relativ aufwendig sind. So ist an jedem 

Spielgerat zumindest eine Eingabevorrichtung in Form 
Die Erfindung betrifft ein Spielgeratesystem mit den eines Joysticks bei Video-Spielgeraten, eines elektroni- 
oberbegrifflichen Merkmalen des Patentanspruches 1. schen Dartfeldes bei einem Elektronik-Dart oder bei 
Ein derartiges Spielgeratesystem ist beispielsweise 5 einem Geldspielautomaten eine Tastatur, je ein Zufalls- 
aus der WO 94/11696 bekannt, wobei zur Ausrichtung generator, sowie eine Geldannahme- und Geldauszah- 
von Turnieren, insbesondere an Elektronik-Darts, oder lungsvorrichtung erforderlich. Daruberhinaus sind auch 
zur ErmSglichung des Zusammenspiels von entfernt noch beim AnschluB an den Zentralrechner Schnittstel- 
wohnenden Spielern vorgeschlagen wird, rSumlich ge- len, Modems und dergleichen erforderlich. Diese Be- 
trennt aufgestellte Spielgerate mittels DatenfernQber- 10 standteile der Spielgerate sind teilweise recht kompli- 
tragung zu verbinden und die Spielstandsanzeigen zur ziert aufgebaut und bedOrfen zudem im Falle von Geld- 
Anzeige der erzielten Spielergebnisse zu synchronisie- spielautomaten mit integriertem Zufallsgenerator der 
ren. Die DatenfernQbertragung zwischen den einzelnen sorgfaltigen Oberwachung und Kontrolle. Diese Ober- 
Spielgeraten erfolgt dabei vorzugsweise Qber das Tele- wachung und gegebenenfalls Wartung in regelmSBigen, 
fonnetz. An die DatenfernQbertragung kann hierbei 15 vom Gesetzgeber vorgeschriebenen Intervallen ist je- 
auch ein Zentralrechner zur Auswertung der Spieler- doch sehr aufwendig, da hierzu das technische Personal 
gebnisseaUer Spielgerate angeschlossen sein. zum Aufstellungsort der einzelnen Spielgerate reisen 

Ein ahnliches System zum Spielen an mehreren, ent- muB. Dabei ist haufig die Absprache mit dem Besitzer 
fernt voneinander aufgestellten Unterhaltungsgeraten der Gastwirtschaft, in dem beispielsweise der Geldspiel- 
ist aus der WO 94/25928 bekannt wobei zwischen den 20 automat aufgestellt ist, schwierig, so daB ein derartiger 
Spielgeraten eine bidirektionale Verbindungsleitung Besuch haufig nur am Abend oder bei Nacht wahrend 
vorgesehen ist Auch hierbei sind die Unterhaltungs- der flffnungszeit der Gaststatte moglich ist 
oder Spielgerate Qber Modem und DatenferriQbertra- Demzufolge liegt der Erfindung die Aufgabe zugrun- 
gungsleitung miteinander verbunden bzw. miteinander de, ein Spielgeratesystem mit mehreren, entfernt von- 
vernetzt Somit kfinnen hierbei die spielrelevanten Da- 25 einander angeordneten Spielgeraten zu schaffen, wobei 
ten auch an den anderen Geraten direkt angezeigt wer- die Spielgerate und damit das System insgesamt bedeu- 
den, wobei die Ergebnisse der Spielgegner miteinander tend einfacher aufgebaut ist und dennoch eine Qberre- 
verglichen und in den jeweiligen Anzeigen der Spielge- gionale Teilnahme am Spielgeschehen ermdglicht wird 
rate als Summen- oder Subtraktionsergebnisse darge- Diese Aufgabe wird gelost durch ein Spielgeratesy- 
stellt werden kannea Dieses Spielgeratesystem ist hier- 30 stem gemaB den Merkmalen des Patentanspruches 1. 
bei insbesondere fur Unterhaltungsgeratezentren aus- Durch die Anordnung des (einzigen) Zufallsgenera- 
gelegt, wobei die ein- und ausgehenden Signale der be- tors im Zentralrechner, der Ober die DatenfernQbertra- 
treffenden Unterhaltungsgerate mit einem Zentralcom- gung mit einer Vielzahl von zugeordneten Spielgeraten 
puter verarbeitet werden, so daB auch eine zentrale verbunden ist, kann eine wesentliche Verringerung des 
Steuerung und Zuordnung der verbrauchten Geldein- 35 Gerateaufwandes erreicht werden. So kann der Zufails- 
satze ermoglicht wird. Daruberhinaus kann die Daten- generator beispielsweise Hunderte oder gar Tausende 
fernQbertragungsIeitung auch an einen separaten Per- der angeschlossenen Spielgerate zur gleichen Zeit in 
sonalcomputer eines Aufstellers angeschlossen sein, der paralleler oder synchroner Weise ansteuern. Hierbei ist 
die Datenauswertung beim Automatenaufstelier direkt wesentlich, daB die Spielgerate selbst nur noch eine Mi- 
ermdglicht 40 nimalausrOstung lediglich in Form einer Anzeige bend- 

Aus der DE 35 22 136 («= GB-A-2 161 629) ist weiter- tigen, urn die vom Zufallsgenerator ermittelte Gewinn- 
hineinelektronischesTurniersystemunterVerwendung Symbolkombination anzuzeigen, und eine Einkoppe- 
von Video-Spielgeraten bekannt, die je eine Anzeige- lungsvorrichtung, um die Verbindung mit dem Zentral- 
vorrichtung aufweisen und Ober eine Datenleitung mit rechner zur Teilnahme an der Gewinnermittlung zu er- 
einem Zentralrechner verbunden sind Im Zentralrech- 45 mdglichen. Diese AnschluB- oder Einkoppelungsvor- 
ner sind die Identifikationsdaten der einzelnen Spieler richtung z. B. in Form eines Magnetkartenlesegerates 
und deren Kredit gespeichert Jeder Spieler erhait eine dient in bevorzugter Weise auch dazu, die Spielperson 
seine Identifikation enthaltende Karte, die er vor Beginn zu identifizieren. 

eines Spiels in einen Kartenleser des Spielgerates ein- Diese zweckmaBige Identifikation erfolgt durch die in 
fQhrt Der Rechner wertet nach der KredituberprGfung 50 dem jeweiligen Spielgerat integrierte oder in unmittel- 
und der Freigabe die Spielergebnisse aus und ermittelt barer Nahe angeordnete Einkoppelungsvorrichtung, 
einen Gewinnen Diese Daten uber den Gewinner wer- mit der die Spielperson an dem kontinuierlich erfolgen- 
den sodann Qber die Datenleitung den einzelnen Spiel- den Spiel und damit auch der Gewinnermittlung teil- 
geraten zugefChrt und dort angezeigt nimmt Zugleich wird in vorteilhafter Weise eine auto- 

Weiterhin ist aus der EP-A-0 015 081 ein Spielgerate- 55 matische, bargeldlose Abbuchung einer vorbestimmten 
system bekannt, wobei mehrere Spielgerate Ober eine TeilnahmegebQhr an dem Spiel on-line durchgefQhrt 
DatenfernQbertragung, beispielsweise eine Telefonlei- bzw. bei einem Gewinn eine entsprechende Gutschrift 
tung, an einen Zentralrechner angeschlossen sind Aus- ebenfalls on-line verbucht Anstatt dieser bevorzugten 
gehend von dem Zentralrechner werden hierbei Pro- On-line- Verbuchung kann jedoch auch auf einer Wert- 
gramminformationen an die einzelnen Spielgerate Qber- eo karte (Chipkarte) eine gepufferte Ab- oder Aufbuchung 
sandt, um hierbei die Spielvarianten zu andern. Die Da- erfolgen. 

tenfernQbertragung kann hierbei auch dazu benutzt Das vorgeschlagene Spielgeratesystem mit mehreren, 
werden, die auf den einzelnen Spielgeraten erreichten entfernt voneinander aufgestellten oder befindlichen 
Spielergebnisse an den Zentralrechner zu senden, bei- Spielgeraten eignet sich insbesondere zur DurchfQh- 
spielsweise um die Spielhaufigkeit, die Gewinnhaufig- 65 rung von Zahlenlotto, wobei gegenQber dem z. Zt Qbli- 
keit und dergleichen an einem einzelnen Gerat festzu- chen Lottosystem mit lediglich wachentlicher oder halb- 
stellen. wochentlicher DurchfQhrung eine bedeutende Steige- 

All diesen Spielsystemen ist gemeinsam, daB die rung der Haufigkeit der "Ziehung^ der Gewinn-Symbol- 
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kombinationen mdglich ist So kdnnen beispielsweise Buchstaben- oder Zahlenlotto oder Kombination dar- 
die Ermittlung der Gewinnzahl und deren Anzeige z. B. aus bedeutend haufiger durchf flhren, wobei sich zudem 
im Minutentakt durchgefflhrt werden, so dafi das Spiel- der Teilnehmer auf einfachste Weise, wie die Wahl einer 
bedarfniseinerVielzahlvonSpielteilnehmeragleichzei- Telefonnummer, an der aktuellen "Ziehung" beteiligen 
tig erfQllt werden kann. Zudem ist hierbei die simultane 5 kann. Der Spieler muB also nicht mehr entsprechende 
Teilnahme einer Vielzahl von potentiellen Spielera in Geschafte aufsuchen, den Lottoschein ausfflllen, die Zie- 
mehreren L&ndern oder sogar weltweit mdglich. hung flberwachen und den Gewinn einldsen. Hierdurch 

In besonders bevorzugter Ausfflhrung kann dabei als ergibt sich ein besonders einfaches Spielsystem, das zu- 
Spielgerfit zur Anzeige der ermittelten Gewinn-Sym- dem aufgrund der grdBtenteils vorhandenen Daten- 
bolkombination ein bereits vorhandenes elektronisches 10 kommunikationswege und vorhandener Kommunika- 
Gerat, beispielsweise ein Personalcomputer, ein Laptop, tionsgerate vom Verwaltungsaufwand bedeutend gfln- 
ein Autoteiefon oder ein tragbares Telefon (Handy) die- stiger liegt, so daB entsprechend hdhere Auszahlungs- 
nen. Hierdurch wird auch die Tdentifizierung der teil- quoten erreichbar sind. Zudem ergibt sich insbesondere 
nehmenden Spieler wesentlich erieichtert, so daB die bei der Anordnung des Zentralrechners und des Zuf alls- 
Abbuchung der vorbestimmten Teilnahmegebflhr in be- 15 generators im oder im Bereich eines Sendemastes oder 
sonders einfacher Weise on-line erfolgen kann. Diese eines Telekommunikationssatelliten die Mdgiichkeit ei- 
vorbestimmte oder auch z. B. je nach Tageszeit variie- ner besseren Auslastung vorhandener Kommunika- 
rende Teilnahmegebflhr kann hierbei auch durch die fQr tionseinrichtungen. 

die unterschiedlichen Auslastungsbereiche tibiichen Te- Nachfolgend wird ein bevorzugtes AusfQhrungsbei- 
lefongebtihren abgedeckt sein. Fur den Telefonnetz- 20 spiel der Erfindung anhand der Zeichnung naher eriau- 
oder Funknetzbetreiber ergibt sich somit eine beson- tert und beschrieben- 
ders vorteilhafte Auslastungsmdglichkeit von vorhan- Hierbei zeigen: 

denen DatenQbertragungssystemen, da in auslastungs- Fig. 1 eine schematische Gesamtdarstellung des 
schwachen Zeiten beispielsweise bei Nacht eine beson- Spielgeratesystems; und 

ders geringe Teilnahmegebflhr angeboten werden kann, 25 Fig. 2 eine vergrdBerte Darstellung der Anzeige des 
urn hier einen Spielanreiz zu schaffen. Ebenfalls kdnnen Spielgerates, das auch als Display an einem Fernsehbild- 
bei gleichbleibender Teilnahmegebflhr die Gewinn- schirm, einem Mobiltelefon, einem ComputerbOdschirm 
chance oder der Auszahlungsbetrag entsprechend ge- oder dergleichen ausgebildet sein kann. 
steigert werden. In Fig. 1 ist eine Gesamtdarstellung des Spielgerate- 

Als Zentralrechner kann hierbei in besonders vorteil- 30 systems 1 gezeigt, wobei eine Vielzahl von Spielgeraten 
hafter Weise ein Telefon- oder Datenfibertragungssa- 2 vorgesehen ist Die Anzahl der Spielgerate 2 kann 
tellit dienen, da hierdurch eine Vielzahl von potentiellen dabei einige Tausende oder mehr umfassen, da als Spiei- 
Spielteilnehmern erreicht wird. Die Identifizierung der gerate 2 in einfacher Weise bereits vorhandene elektro- 
Spielteilnehmer erfolgt dabei im Falle eines Funktele- nische Gerate Verwendung finden kdnnen. Neben ei- 
fons durch die sogenannte PIN-Nummer, so daB die 35 nem speziell ausgebildeten Spielgerit 2 in der Form 
Abbuchung der Teilnahmegebflhr und die Zuordnung eines Spielautomaten 2a, wie er besonders fflr den Ein- 
eines eventuellen Gewinnes an die richtige Person er- satz in Spielhallen fflr den dffentlichen Gebrauch Ver- 
folgt Bei der bevorzugten Ausfflhrung des Spielsystems wendung findet, kdnnen als Spielgerate 2 auch im we- 
als Zahlenlotto kann z. B. die Endziff er des persdnlichen sentlichen herkdmmliche Fernsehgerate 2b, Personal- 
PIN-Codes als "Losnummer" dienen. Als Einkoppe- 40 computer 2c, stationare Telefone 2d, Mobiltelefone 2e 
lungselement kann jedoch auch der Personalausweis und ahnliche, persdnliche Datenflbertragungsgerate 
mit einer entsprechenden Identifikationsnummer, eine Verwendung finden. Die Anzeige 8 ist in der Ausfflh- 
Magnetkarte, eine Bankkarte oder Kreditkarte oder die rung als Spielautomat 2a in Form von fiberlappenden 
jeweilige Telefonnummer des Spielteilnehmers dienen. Scheiben dargestellt, kann jedoch auch als Leuchten- 
Anstatt der Endziffer kann jedoch auch als Gewinnkri- 45 band, Leuchtring oder dgL ausgebildet sein, um hier das 
terium die Anfangsziffer oder die vierte, ffinfte oder gewohnte Erscheinungsbild beizubehalten. Als Voraus- 
sechste Stelle der entsprechenden Numraer dienen. Auf setzung zur Eignung als Spielgerat 2 ist lediglich eine 
der Anzeige des SpielgerStes, sei es das Display des Vorrichtung zur Datenfernflbertragung 3 und ein Dis- 
Telefons, der Bildschirm des PCs oder eine Anzeige play oder eine Anzeige 8 zum Empfang des ermittelten 
eines gesondert aufgestellten SpielgerStes, wird hierbei 50 Gewinnsymbols erforderlich. Die Datenfernflbertra- 
die jeweilige Spielvariante (z. B. "Endziffer gewinnt; Ge- gung 3 kann hierbei drahtgebunden, insbesondere fiber 
winnchance 1 : 9" usw.) angezeigt. Ebenso kdnnen Zah- das Telefonnetz oder im Falle von Mobiltelefonen 2e 
lenblocks, Ziffern oder Buchstaben, beispielsweise der drahtlos erfolgen. tJber die Datenfernflbertragung 3 
Anfangsbuchstabe des Familiennamens, als vom Zu- sind die Spielgerate 2 an einen Empfanger 4 fQr die von 
fallsgenerator w gezogenes w Gewinnkriterium dienen 55 den Spielgeraten 2 gesendeten Daten und damit an ei- 
und zur Identifikation des Spielteilnehmers dienen. Die- nen Zentralrechner 5 angeschlossen, der vorzugsweise 
se Zuordnungsdaten sind im Zentralrechner flber das durch einen Hochleistungsrechner mit hohen Verarbei- 
Einkoppelungselement eingespeichert und nach "Zie- tungsgeschwindigkeiten und groBer Speicherkapazitat 
hung" durch den Zufallsgenerator sofort festzustellen, gebildetistAn den Zentralrechner 5 ist des weiteren ein 
so daB die entsprechende Gewinnzuweisung flber die 60 Sender 6 angeschlossen, der die Gewinnkombinationen, 
jeweilige Telefonnummer, Bankkartennummer oder beispielsweise Gewinnzahlen, Gewinnsymbole oder 
dergleichen nach Art des -electronic banking" erfolgen Gewinnbuchstaben oder Kombinationen daraus an die 
kann. Anzeigen 8 der Spielgerate 2 Gbermittelt Die Gewinn- 

Insgesamt ergibt sich somit ein von einer Vielzahl von symbole werden hierbei durch einen einzigen zentralen 
Teilnehmern auf einfache Weise nutzbares Spielgerate- 65 Zufallsgenerator 7 ermittelt oder "gezogen"; Die Ge- 
system, wobei insbesondere bereits bestehende elektro- winnsymbole kdnnen dabei auch aus dem Spielautoma- 
nische Gerate, wie PC Telefon zur Teilnahme an dem ten-Sektor bekannte Symbole sein, wie z. B. drei Kir- 
Spielgeratesystem geeignet sind. Hierdurch lafit sich das schen, drei Asse, drei Kronen, die an der Scheiben- oder 
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Bandanzeige des Spielautomaten 2a dargestellt werden. FernsehempfSngers dargestellt ist Die Anzeige 8 der 
Zugleich wird vom Zentralrechner 5 der Befehl der Ge- jeweiligen Gewinnzahlen kann hierbei durch Bild- 
winnzuweisung z. B. DM 5,- bei n Ziehung w von drei As- schirmtext oder ahnliche Vorrichtungen abgefragt wer- 
sen an alle angeschlossenen Spielgerate 2 gegeben. den. In der Ausffihrungsform 2c als Personalcomputer 

Bei dem hier dargesteUtenBeispiel ist cUe Gewinnzahl 5 kann die Einkoppelungsvorrichtung 9 ebenfalls durch 
"793", der zudem als weitere Gewinnsymboi-Kombina- ein Modern mit einer bestimmten Registrierungsnum- 
tion ein Buchstabe zugeordnet sein kann, Diese ermit- mer erfolgen. Der Einsatz des Personalcomputers er- 
telte Gewinnsymbol-Kombination X wird von dem Sen- mdglicht zudem die Darstellung der zuletzt gezogenen 
der (oder mehrere Sender) 6 Qber die bidirektionale Gewinnzahlen an der Anzeige 8, so daB der Benutzer 
Datenfernfibertragung 3 an die einzelnen angeschlosse- 10 vor Einkoppelung in das Datennetz eine geeignete Ge- 
nen Spielgerate 2 fibertragen und dort dargestellt Zu- winnchance abpassen kann. Zudem bietet der Einsatz 
gleich werden in bevorzugter Ausfuhrung der On-line- des Personalcomputers 2c auch die Mdglichkeit, mit 
Gewinnverbuchung die fiber den Empfanger 4 einge- mehreren Teilnehmernummern an dem Spiel teilzuneh- 
speisten Teilnehmerdaten in dem Speicher des Zentral- men. Aus Grfinden der Datensicherheit und der Vor- 
rechners 5 nach dieser Gewinnkombination indiziert 15 beugung vor MiBbrauch kann hierbei beispielsweise an 
und ebenfalls fiber die Datenfernfibertragung 3 bei Ge- dem Modem als Einkoppelungsvorrichtung 9 ein 
winn die entsprechende Gewinnzuweisung fibermittelt SchlQsselschalter 11 vorgesehen sein. Anstatt der Ober- 
Bei der Off-line-Gewinnzuweisung wird der Gewinn auf tragung mittels Modem kann an den Personalcomputer 
die eingeschobene Wertkarte verbucht 2c auch ein entsprechender Sender zur direkten Kon- 

Die Datenfernubertragung 3 kann hierbei auch durch 20 taktaufnahme Ober ein Datennetz mit dem Zentralrech- 
mehrere regionale, zwischengeschaltete Sendestationen ner 5 vorgesehen sein. Eine besonders einfache Ausftih- 
3a erfolgen. Die aus Empfanger 4, Zentralrechner 5, rung der Einkoppelungsvorrichtung 9 besteht in der 
Sender 6 und Zufallsgenerator 7 gebildete Einheit kann Ausffihrungsform 2d als stationares Telefon, das bei- 
hierbei auch in der Sendestation 3a untergebracht sein, spielsweise den TelefonanschluB mit der Endnummer 
jedoch auch fiber weitere Datenverbindungen in einem 25 "22307" aufweist Diese jeweils einer Person eindeutig 
anderen Staat, beispielsweise in Obersee angeordnet zugeordneten Telefonnummer dient somit sowohi als 
sein, oder auch auf einem hier angedeuteten Telekom- "Losnummer" als auch zur Identifizierung ffir eine even- 
munikations-Satelliten 10 untergebracht sein. Hier- tuelle Gewinnzuweisung. Zudem kann der Telefonteil- 
durch kann eine sehr groBe Anzahl von potentiellen nehmer durch die bereits grSBtenteils fibliche Aufzeich- 
Spielteilnehmern erreicht werden. Der Telekommuni- 30 nungvonTeIefongesprachsdaten,wie Anfangszeit, End- 
kations-Satellit 10 kann hierbei in erdumkreisender zeit, Gegenstellennummer eindeutig gegenuber dem 
oder auch in geostationarer Laufbahn fixiert sein. Spielgeratesystembetreiber nachweisen, daB er zu einer 

Zur Teilnahme an der kontinuierlich erfolgenden Ge- bestimmten Zeit und somit einem bestimmten Gewinn- 
winnermittlung des Zufallsgenerators 7, beispielsweise spiel, beispielsweise um 2038 Uhr in das Spielgeratesy- 
im Minutentakt, ist an dem jeweiligen Spielgerat 2 eine 35 stem 1 eingekoppelt war und hier beispielsweise die 
AnschluB- oder Einkoppelungsvorrichtung 9 vorgese- Endnummer "307" gezogen wurde. Die vom Zufallsge- 
hen. Diese Einkoppelungsvorrichtung 9 ist bevorzugt nera tor 7 ermit telten Gewinnzahlen kdnnen hierbei zur 
als Kartenlesegerat ausgebildet, wie dies hier mit dem genaueren Obersicht auch jeweils mit der Zuordnung 
Karten-Eingabeschlitz 9a angedeutet ist. Hierbei kann der "Ziehungsminute" in der Tageszeitung oder Qber 
eine Wertkarte insbesondere als sogenannte Chipkarte 40 Bildschirmtext in neutralen Medien dargestellt werden. 
mit einem Wert von z. B. DM 100,- eingeschoben wer- Mit der Ausffihrungsform 2e des Spielgerates 2 als 
den, wodurch die Einkoppelung und Teilnahme am Spiel Mobiltelefon ist ebenfalls eine einfache und problemlo- 
bewirkt wird Die erzielten Gewinne kdnnen dabei di- se Einkoppelung und Teilnahme an dem Spielgeratesy- 
rekt auf das Guthaben aufgebucht werden, so daB der stem 1 moglich. Hierdurch ist ebenfalls durch die fibliche 
Spieler diese an der Verkaufsstelle wieder einlQsen 45 Magnetkarte, beispielsweise mit der persdnlichen Iden- 
kann. ^ tifikationsnummer mit der Endziffer "8473" eine direkte 

Die Einkoppelungsvorrichtung 9 weist in bevorzugter Ermittlung eines eventuellen Gewinners on-line mdg- 
Ausfuhrung weiterhin^ eine spezielle Registrierungs- lich, da die diesbezuglichen Senderdaten von dem Mo- 
nummer auf, wobei diese Registrierungsnummer zu- biltelefon2e fiber den Empfanger 4 im Zentralrechner 5 
gleich die mogliche Gewinnzahl bilden kann, sofern die- 50 vor "Ziehung* der Gewinnzahl durch den Zufallsgenera- 
se vom Zufallsgenerator 7 "gezogen" wird. Vom Emp- tor 7 festgelegt und gespeichert sind. Durch Rficksen- 
fanger 4 und dem Zentralrechner 5 wird hierbei bei dung mittels des Senders 6 kann somit dem Spielteilneh- 
einer Spielteilnahme die Registrierungsnummer des mer die Gewinnzahl und auch beispielsweise hier die 
sendenden Spielgerates miterfaBt und je nach Spielvari- Obereinstimmung in der Endziffer "3 M angezeigt wer- 
ante, beispielsweise bei Obereinstimmung in der Endzif- 55 den. Die Teilnehmergebfihr an dem Spiel wird hierbei 
fer fiber den Sender 6 eine entsprechende Gewinnzu- bevorzugt fiber die fibliche Telefonteilnahmegebfihr ab- 
weisung an dieses jeweilige Spielgerat 2 fibermittelt gebucht Anstatt der Zuweisung eines bestimmten 
Wenn somit die Gewinnzahl X mit der Registrierungs- Geldbetrages kann bei kleineren Gewinnen auch die 
nummer als Identifikationsnummer teilweise in einigen " Vergabe von Freieinheiten erfolgen. Bei grdBeren Ge- 
Stellen oder vollstandig fibereinstimmt, kann beispiels- eo winnen kann der Gewinnbetrag an dem Display 8 des 
weise die eingeffihrte Karte in dem Kartenlesegerat 9a Mobiltelefons 2e angezeigt werden und dann dem Teil- 
der Einkoppelungsvorrichtung 9 aufgewertet werden, nehmer eine entsprechende Benachrichtigung und 
wie dies im Zusammenhang mit Fig. 2 naher beschrie- Oberweisung fibersandt werden. Eine Alternative ist 
ben wird. hierbei, daB der Gewinnbetrag mittels des Zentralrech- 

Die AnschluB- oder Einkoppelungsvorrichtung 9 65 ners 5 einem im Spielgeratesystem 1 bekannten Konto 
kann hierbei auch als Decoder mit einer bestimmten gutgeschrieben wird. Die Abbuchung bzw. Gewinnver- 
Registrierungsnummer gebildet werden, wie dies in der buchung erfolgt hierbei aus Grfinden der Datensicher- 
Ausffihrungsform 2b des Spielgerates 2 in Form eines heit bevorzugt fiber eine angeschlossene Bank. Hierzu 
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eignet sich insbesondere auch die Verwendung einer 
Kreditkarte oder einer Bankkarte als Einkoppelungs- 
element an dem Karteneingabeschlitz 9a der Einkoppe- 
lungsvorrichtung 9, da hierdurch ebenfalls die Bankver- 
bindung in codierter Form vorliegt und dann Qber das 
Kreditinstitut die entsprechende Gewinnzuweisung er- 
folgen kaniL Da derartige Kreditkarten oder Bankkar- 
ten bereits sehr verbreitet sind, eignen sich diese Karten 
insbesondere zur Teilnahme an dem Spiel, da bei Kre- 
ditkarten flber die Gesellschaft ffir Zahlungssysteme 
pers6nlich eindeutig zugeordnete Endziffern vergeben 
werden. Hierdurch ist dann die gewinnende Person auch 
unabhangig von den Registrierungsnummern der Ein- 
koppelungsvorrichtung oder des Modems oder der Te- 
lefonnummer eindeutig feststellbar. 

In Fig. 2 ist eine Anzeige 8» wie sie bei einem der 
Spielgerate 2a bis 2e verwendet werden kann, darge- 
stellt Hierbei wird zun&chst die gerade durchgeffihrte 
Spielvariante angezeigt, beispielsweise daB hier die letz- 
ten drei Ziffern einer Identifikationsnummer, sei es der 
Registrierungsnummer, der Decodernummer, der Tele- 
fonnummer oder der PIN-Nummer gewinnen. Zudem 
kSnnte hier beispielsweise als zusatzliche Gewinnvari- 
ante der Gewinn bei zutreffendem Buchstaben fur den 
ersten Buchstaben des Familiennamens mit aufgefuhrt 25 
sein. Weiterhin wird an der Anzeige 8 die letzte Ge- 
winnzahl X, hier also beispielsweise die Nummer *793" 
angezeigt Zur Einschatzung der Gewinnmdglichkeit 
kann auch die aktuelle Teilnehmeranzahl, die sich in das 
Spielsystem gerade eingekoppelt haben, angezeigt wer- 
den, ebenso weitere spielrelevante Daten, wie das nach- 
ste stattfindende Sonder- oder JokerspieL Weiterhin 
wird dem potentiellen Spielteilnehmer die Gewinnchan- 
ce, beispielsweise bei Ubereinstimmung der Endziffer 
von z. B. M l zu 9" angezeigt Bei der Spielvariante mit 35 
zus&tzlich vom Zufallsgenerator 7 ermitteiten Buchsta- 
ben filr den Anfangsbuchstaben des Familien- oder Vor- 
namens kann beispielsweise die Gewinnchance mit "1 zu 
200" angegeben werden. Diese Gewinnchancen sind 
prinzipiell ahnlich wie beim Roulett oder beim Zahlen- 40 
lotto aufgebaut, so daB beispielsweise bei Obereinstim- 
mung der letzten drei Endziffern bereits relativ hohe 
Gewinnquoten ausgezahlt werden. 

Die vorstehend beschriebene Anzeige 8 an dem Dis- 
play oder Bildschirm ist bei der AusfOhrung als Spielhal- 45 
len-Gerat 2a andauernd vorhanden, wahrend diese An- 
zeige bei einem Fernsehgerat gemaB der AusfQhrung 2b 
Qber einen bestimmten Kanal oder Bildschirmtext auf- 
gerufen werden kann. Entsprechendes gilt fur die Auf- 
rufmdglichkeit bei den Spielgeraten 2c, 2d und 2e, wobei 
die Anzeige 8 Qber einen gunstigen Telefontarif aufge- 
rufen werden kann. Dabei kdnnen auch weitere Spielin- 
formationen enthalten sein* beispielsweise die aktuelle 
Uhrzeit, der Spielrhythmus, z. B. im Minutentakt und 
andere Angaben, wie die Teilnehmeranzahl, Zahl der 55 
bisherigen Gewinne, die letzten Auszahlungsquoten 
oder die letzten zwanzig Gewinnzahlen. Diese Daten 
werden hierbei durch das Spielgeratesystem 1 laufend 
aktualisiert 

Wenn sich der Spieler zur Teilnahme entschlossen 
hat, kann er eine entsprechende Wertkarte oder seine 
persdnliche Kredit- oder Bankkarte an der Einkoppe- 
lungsvorrichtung 9 ggf. durch Eintippen eines zusatzli- 
chen Nummern-Codes eingeben und wird somit an das 
Spielgeratesystem 1 angeschlossen oder eingekoppelt 
Entsprechendes erfolgt nach Wahl einer bestimmten 
Telefonnummer bei den Geraten gemaB der Ausfflh- 
rungsform 2d und 2e. Hierauf erhalt der Teilnehmer 
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eine Bestatigung, daB er bei der nachsten "Ziehung 9 mit 
teilnimmt, wobei zugleich die entsprechende Teilnah- 
megebuhr von der am Karteneingabeschlitz 9a einge- 
schobenen Wert- oder Kreditkarte abgebucht wird Zu- 
gleich werden fiber die Datenf ernflbertragung 3 die per- 
sdnlichen Daten, also die "Losnummer" fiber den Emp- 
fanger 4 in den Zen tralrechner 5 eingespeist Dabei wird 
f Or jeweils ein Spiel eine bestimmte Zeitgrenze gesetzt, 
bis die Einspeicherung und Registrierung als Spieler er- 
folgen kann, beispielsweise bei einem Minutentakt die 
ersten dreiBig Sekunden einer Minute. Dann wird durch 
den Zufallsgenerator 7 die Gewinnzahl X ermittelt und 
mittels des Zentralrechners 5 die Gewinner bzw. die 
gewinnenden Spielgerate 2 ermittelt und benachrichtigt 
Bei Vorliegen einer Kredit- oder Bankkarte kann dann 
die Gewinnzuweisung on-line direkt auf das persdnliche 
Konto erfolgen. Wenn eine Wertkarte z. B. in Form ei- 
ner Oblichen Telefonkarte verwendet wird, kann hier 
der Gewinnbetrag gutgeschrieben werden oder zusatz- 
liche Freieinheiten als Sonderspiele vergeben werden. 
Im Falle von Spielhallen-Geraten, die grundsatzlich 6f- 
fentlich zuganglich sind, kann zusatzlich eine Konto- 
standsanzeige 9b sowie auch ein Drucker 9c vorgesehen 
sein, mit dem ein eventueller Gewinn, z. B. bei "Ziehung" 
von drei Assen durch den Zufallsgenerator 7 und dem- 
entsprechende Anzeige an dem hier dargestellten elek- 
tronischen Dreischeiben-Display des Spielautomaten 2a 
dokumentiert wird. Mit einem solchem Beleg kann sich 
dann der Spieler vom Spielhallenbetreiber den entspre- 
chenden Gewinn, der auf der Wertkarte verbucht ist, 
auszahlen lassen. Diese Wertkarte mit einem Nennwert 
von z. B. DM 100,- hat zudem den Vorteil, daB der Spie- 
ler selbst beim Spiel am Spielautomaten 2a anonym 
bleibt und die Datenf ernfibertragung 3 von On-line-Bu- 
chungsvorgangen entlastet wird. 

Bevorzugt wird jedoch die Gewinntransaktion, insbe- 
sondere bei grtfBeren Betragen, direkt auf eine Bank 
oder ein Konto durchgeffihrt, dessen Inhaber durch die 
Kreditkartennumraer oder PIN-Nummer oder die Tele- 
fonnummer identifiziert ist Als Alternative kann jedoch 
auch bei dem Spielgeratesystem-Betreiber ein entspre- 
chendes Konto eingerichtet werden. Zur Sicherheit 
kdnnen dabei auch bestimmte Maximaleinsatze pro Tag 
von beispielsweise DM 500,- ahnlich wie bei Spielban- 
ken festgesetzt werden. 

Durch das beschriebene Spielsystem ergibt sich ein 
sehr hoher Datendurchsatz selbst bei Tausenden von 
Mitspielern, so daB die einzelnen Gewinnermitdungen 
in Sekundenschnelle durchgeffihrt werden kdnnen. 
Hierdurch ist gegenflber dem fiblichen Zahlenlotto eine 
bedeutend grdflere Haufigkeit von Ziehungen und da- 
mit Gewinnmdglichkeiten gegeben. Zudem zeichnet 
sich das System durch besonders einfache Handhabung 
und Bedienungsfreundlichkeit aus. 
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PatentansprQche 

1. Spielgeratesystem mit mehreren, entferat von- 
einander befindlichen Spielgeraten, die fiber eine 
jeweils zugeordnete Datenfernflbertragung mit ei- 
nem gemeinsamen Zentralrechner verbindbar sind 
und von einem Zufallsgenerator zur Ermittlung ei- 
ner Gewinnsymbol-Kombination angesteuert sind, 
dadurch gekennzeichnet, daB der Zufallsgenera- 
tor (7) dem Zentralrechner (5) zugeordnet ist, wo- 
bei die Spielgerate (2) jeweils als Anzeige (8) der 
vom Zufallsgenerator (7) ermitteiten Gewinnsyra- 
bol-Kombinationen (X) ausgebildet sind und mit 
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einer Einkoppelungsvorrichtung (9) zur Teilnahme 
an den kontinuierlich erfolgenden Gewinnermitt- 
lungen verbunden sind 

2. Spielgeratesystem nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Einkoppelungsvorrichtung 5 
(9) durch ein Kartenlesegerat (9a) zum Lesen einer 
pers6nlichen Identifikationskarte gebildet ist 

3. Spielgeratesystem nach Anspruch 2, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Identifikationskarte durch ei- 
ne Kreditkarte gebildet ist 10 

4. Spielgeratesystem nach Anspruch 2, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Einkoppelungsvorrichtung 
(9) eine spezifische Registrierungsnummer auf- 
weist 

5. Spielgeratesystem nach Anspruch 4, dadurch ge- 15 
kennzeichnet, daB die Registrierungsnummer 
durch die TelefonanschluBnummer eines stationa- 
ren Telefons (2d) oder eines Mobiltelefons (2e) ge- 
bildet ist 

6. Spielgerfitesystem nach einem der Anspruche 1 20 
bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB der Zentral- 
rechner (5) und der zugeordnete Zufallsgenerator 
(7) in einem Telekommunikationssatelliten (10) an- 
geordnet sind. 

7. Spielgeratesystem nach einem der AnsprQche 1 25 
bis 6, dadurch gekennzeichnet, daB das Spielgerat 
(2) durch ein Fernsehgerat mit einem zugeordneten 
Decoder (2b) gebildet ist 

8. Spielgeratesystem nach einem der Anspruche 1 
bis 6, dadurch gekennzeichnet, daB das Spielgerat 30 
(2) durch einen Personalcomputer (2c) gebildet ist 

9. Spielgeratesystem nach einem der Anspruche 1 
bis 6, dadurch gekennzeichnet, daB das Spielgerat 
(2) durch ein stationar angeschlossenes Telefon (2d) 
gebildet ist 35 

10. Spielgeratesystem nach einem der Anspruche 1 
bis 6, dadurch gekennzeichnet, daB das Spielgerat 
(2) durch ein Mobiitelefon (2e) gebildet ist 

1 1. Spielgeratesystem nach einem der AnsprQche 1 
bis 10, dadurch gekennzeichnet, daB die Einkoppe- 40 
lungsvorrichtung (9) einen Protokolldrucker (9c) 
aufweist 

12. Spielgeratesystem nach einem der Anspruche 1 
bis 11, dadurch gekennzeichnet, daB die Einkoppe- 
lungsvorrichtung (9) eine Kontostandsanzeige (9b) 45 
aufweist 

13. Spielgeratesystem nach einem der Ansprflche 1 
bis 12, dadurch gekennzeichnet, daB der Zentral- 
rechner (5) mit einer automatischen, bargeldlosen 
Gewinnverbuchungs-Einrichtung verbunden ist 50 

14. Spielgeratesystem nach einem der AnsprQche 1 
bis 13, dadurch gekennzeichnet, daB die Entrich- 
tung der Teilnahmegebflhr an der kontinuierlich 
erfolgenden Gewinnermittlung durch die Abbu- 
chung einer oder mehrerer Telefoneinheiten er- 55 
folgt 

15. Spielgeratesystem nach einem der AnsprQche 1 
bis 14, dadurch gekennzeichnet, daB die Anzeige (8) 
bei der Ausffihrung der Spielgerate (2) als Spielau- 
tomat (2a) als Scheiben- oder Bandanzeige mit we- 60 
nigstens drei zugeordneten Gewinnsymbolen aus- 
gebildet ist 
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